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GRF118 - AMBLEM LOGO UYGULAMALARI - Meslek Yiksekokulu - Tasarim Boluma
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu ders, 6grencilerin gorsel kimlik tasarimina yonelik temel bilgi ve becerilerini gelistirmeyi, amblem ve logo tasarim sireglerini kavramalarini ve yaratici problem ¢ézme

yetilerini kazanmalarini amaclar.

Dersin icerigi

Amblem, logotype kurumsal kimlik calismalari, vb. gibi bilgilendiren ve temsil ettigi kurumun kimligini tanimlayan amblem ve logo uygulamalarini kapsar. grafik

Urlnlerini kapsar.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Grafik atolye ve laboratuvarlari, cizim masasi, internet, bilgisayar ve donanimlari, tasarim programlari.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi, Problem Cozme Yontemi, Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Tasarim, hedef kitle iliskisi, giniimUz teknolojilerinin sagladigi olanaklar ve tasarim iliskileri becerilerini gelistirmeliler.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Ogretim elemani yardimaisi bulunmuyor.
Dersin Verilisi

Bilgisayar laboratuvarinda yiizylze uygulama.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Gilsah Bilgin

Program Ciktisi

1. Farkli sektorler icin 6zgiin logo ve amblem tasarimlari olusturabilir.
2. Tipografi, renk ve simge kullanimini tasarim sirecinde etkin bicimde uygulayabilir.
3. Tasarimlarini dijital ortamda profesyonel olarak sunabilir.

Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlari

1 Grafik tasarim ve gorsel iletisim kavramlari hakkinda temel Anlatma Yontemi, GOsterip
okuma yapilmasi. -Meggs, P. Meggs' History of Graphic Design, Yaptirma Yontemi,

Boliim 1 -Heller, S. Graphic Design History, Giris Bolumu -AIGA — Problem Cozme Yontemi,
Graphic Design Basics (¢evrimigi) Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

2 Amblem ve logo drneklerinin arastiriimasi (en az 10 érnek). - Anlatma Yontemi, Gosterip
Airey, D. Logo Design Love, Bolim 1 -Ambrose, G. & Harris, P. Yaptirma Yontemi,

Basics Design: Logo Design, Bélim 1 -LogoLounge — Logo Nedir? Problem Cézme Yontemi,
(cevrimici makaleler) Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

3 Marka, kimlik ve kurumsal tasarim kavramlari (izerine kisa Anlatma Yontemi, Gosterip
literatlr taramasi. -Wheeler, A. Designing Brand Identity, B6lim Yaptirma Yontemi,

1-2 -Heller, S. Graphic Design History, Kurumsal Kimlik Bolimd - Problem Cozme Yontemi,
AIGA - Brand Identity Articles Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

4 Secilen bir marka icin hedef kitle ve sektor analizi yapiimasi. - Anlatma Yontemi, Gosterip
Ambrose, G. & Harris, P. Design Thinking, Bolim 2 -Airey, D. Logo Yaptirma Yontemi,

Design Love, Bslim 2 -Behance — Marka Arastirmasi Ornekleri Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

5 Renk teorisi ve tipografi hakkinda kaynak okumalari. -Ambrose, Anlatma Yontemi, Gosterip
G. & Harris, P. Basics Design: Colour, Bolim 1-3 -Wheeler, A. Yaptirma Yontemi,
Designing Brand Identity, Renk Kullanimi Bolimi -Adobe Color - Problem Cézme Yontemi,
Renk Paleti Ornekleri Soru Cevap, Bireysel

Calisma Yontemi.

Dersin tanitimi,

Tasarim sireci:

Uygulama

Tartisma,
ornek analiz.

Ornek
inceleme.

Vaka analizi.

Mini proje:
Logo konsepti
olusturma.

Atolye
calismasi: Renk
ve font
kombinasyonu.



Sira Hazirhik Bilgileri

6

10

1

12
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14
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Sembol, ikon ve piktogram 6rneklerinin incelenmesi. -Lupton, E.
Thinking with Type, Bélim 1-2 -Ambrose, G. & Harris, P.
Typography, Secili Bélimler -Google Fonts Knowledge —
Typography Basics

Adobe Photoshop araytizii ve temel araclarinin dnceden
6grenilmesi. -Adobe Illustrator Classroom in a Book, B&lim 1-3 -
Adobe Learn — lllustrator Tutorials -LogoLounge - Dijital Logo
Uretim Siireci

Basarili logo ve amblem 6rnekleri lizerine analiz raporu
hazirlanmasi. -Ambrose, G. & Harris, P. Symbol & Icon Design,
Boltim 1 -Heller, S. Graphic Design History, Sembolizm B&lima -
The Noun Project — ikon incelemeleri

Glncel logo tasarim trendlerinin arastiriimasi. -Airey, D. Logo
Design Love, Bolim 3 -Wheeler, A. Designing Brand Identity, Vaka
Calismalari -Behance — Marka Kimligi Analizleri

Secilen proje konusu icin eskiz ve taslak calismalarinin yapilmasi.
-LogoLounge Trend Report (glincel sayi) -Dribbble — Logo Trends
Koleksiyonlari -AIGA — Contemporary Logo Design Articles

Tasarim geri bildirimlerine yonelik revizyon dnerileri
hazirlanmasi. -Airey, D. Logo Design Love, Bélim 4 -Ambrose, G.
& Harris, P. Design Process, Revizyon Bolimi -Adobe Learn —
Geri Bildirim ve Revizyon Teknikleri

Logo-kurumsal kimlik iliskisini agiklayan érneklerin incelenmesi.
-Airey, D. Logo Design Love, Bélim 4 -Ambrose, G. & Harris, P.
Design Process, Revizyon Bolimi -Adobe Learn — Geri Bildirim ve
Revizyon Teknikleri

Final proje taslaginin tamamlanmasi. -LogoLounge - Final Logo
Sunum Ornekleri -Adobe lllustrator Advanced Tutorials

Final sunumu icin gorsel ve yazili materyallerin hazirlanmasi. -
Ambrose, G. & Harris, P. Basics Design: Layout, Sunum Bolimd -
Wheeler, A. Designing Brand Identity, Sunum Teknikleri -Behance
— Portfolio Presentation Examples

Final proje teslimi ve kisisel tasarim siireci degerlendirme raporu.
-Ogrenci proje raporlari -Secili profesyonel logo sunum dosyalari
-Ders boyunca kullanilan tim kaynaklarin genel degerlendirmesi

is Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Proje

Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik

Sayisi

I © 2 I Gy

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yoéntemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.
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14,00
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5,00
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Uygulama ve
sunum.



Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Final 60,00
Vize 40,00

Tasarim Bolimi / GRAFIK TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC.2 PC.3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC.15

6.c1 5 2 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 1
6.c.2 5 2 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 1
6.c.3 5 2 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 1
Tablo

P.C. 1: Meslegiile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dlstincelerini yazili ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilemeyen karmasik sorunlari ¢cézmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11:  Grafik ve gorsel tasarim icin ihtiyac duyulan goérsel, renk ve tipografiyi tanimlar ve uygular.
P.C.12:  Grafik / gorsel tasarim teknolojilerini ve tasarim sireglerini gergeklestirir.
P.C. 13: Grafik / Gorsel Tasarimi ve entegrasyonunu gerceklestirir
P.C. 14: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinciyle alanindaki teknolojik ve bilimsel gelismeleri izleyebilir ve kendini strekli yenileyebilir.
P.C. 15: Tiirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur
0.C. 1:  Farkl sektérler icin 6zgiin logo ve amblem tasarimlari olusturabilir.
0.GC.2: Tipografi, renk ve simge kullanimini tasarim siirecinde etkin bicimde uygulayabilir.

0.¢.3: Tasarimlarini dijital ortamda profesyonel olarak sunabilir.
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